Regulamin ESL Pro Series Polska, Sezon lli

1. Definicje

1.1. Uczestnicy
Uczestnikiem ESL Pro Series jest druzyna lub zawodnik. Kazdy z zawodnikéw druzyny jest
uczestnikiem rozgrywek, niezaleznie od tego czy brat udziat w meczach. Uczestnik nie moze
przynalezeé do wiecej niz jednej druzyny biorgcej udziat w ESL Pro Series w tym samym czasie.

1.2. Organizator ESL Pro Series
Organizatorem ESL Pro Series w Polsce jest firma Turtle Entertainment Polska sp. z 0.0.
z siedzibg w 43-100 Tychy, ul. KosSciuszki 12, NIP: 525-24-78-330, KRS: 356059, REGON:
142403601. Organizator ESL Pro Series wyznacza administratoréw prowadzacych struktury
ligowe, a w szczegdlnych przypadkach podejmuje wigzgce decyzje.

1.3. Administrator ESL Pro Series
Administratorzy rozgrywek ESL Pro Series, to osoby wyznaczone do przeprowadzenia rozgrywek
przez Organizatora ESL Pro Series w Polsce. Administratorzy organizujg struktury ligowe,
przeprowadzajg oraz sedziujg mecze.

1.4. Pozycje w druzynie
W druzynie wystepujg nastepujgce pozycje:

1.4.1. Menadzer druzyny
Menadzer zespotu musi by¢ osobg petnoletnig. Menadzer petni role rzecznika druzyny i jest
odpowiedzialny za jej sktad oraz oficjalne stanowisko druzyny w kwestiach spornych i
ogtoszeniach publicznych. Menadzer decyduje o wyjsciowym sktadzie na mecz druzyny.
Menadzer jest uprawniony do brania udziatu we wszystkich meczach granych przez jego
druzyne.

1.4.2. Kapitan druzyny
Kapitan druzyny musi zosta¢ wybrany przez Menadzera druzyny oraz posiada¢ ukonczone 16
lat. Jest jedyng osobg, ktéra moze w trakcie meczu wystosowac etykiete protestu do meczu.
Kapitan druzyny jest uprawniony do udziatu we wszystkich meczach granych przez jego
druzyne.

1.4.3. Organizator druzyny
Organizator druzyny jest osobg upowazniong do organizacji meczéw druzyny i omawiania ich
terminarza z administracjg oraz przeciwng druzyng. Organizator druzyny jest uprawniony do
brania udziatu w rozgrywkach ESL Pro Series.

1.4.4. Nieaktywni i honorowi gracze
Zabronione jest posiadanie graczy, ktérzy majg pozycje nieaktywnego lub honorowego gracza
w druzynie. Dodatkowo taka osoba nie ma prawa do wziecia udziatu w meczu. Wszelkie préoby
uzycia tych pozycji bedg karane 2 punktami karnymi ,,mniejszego znaczenia”.

1.5. Strefa czasowa
Wszystkie czasy dla rozgrywek ESL Pro Series podawane sg w Srodkowo europejskiej strefie
czasowej Central European Time (CET).



1.6. Sezon rozgrywek

Sezon ligowy rozpoczyna i koriczy sie wraz z ogtoszonymi terminami. Dla uczestnikow barazy,
sezon ligowy koniczy sie po rozegraniu barazy ESL Pro Series.

1.7. Kolejka ligowa

Jesli organizatorzy nie zdecydujg inaczej, to tydzien kolejki ligowej rozpoczyna sie o godzinie
00:01 w poniedziatek, a konczy o godzinie 23:59 w niedziele tego samego tygodnia.
Organizatorzy ESL Pro Series mogg narzucic state terminy kolejek dla danej gry. W tym wypadku
jedyng mozliwoscig zmiany terminu jest uzycie , dzikiej karty” (wildcard).

1.8. Kary i blokady

Kary, blokady i punkty karne przyznawane sg za naruszenia regulaminu. Punkty karne
przyznawane sg za naruszenia regulaminu. Za mniejsze przewinienia przyznawane sg
minor penalty, natomiast za powazniejsze naruszenia przyznawane sg major penalty.

1.8.1 Minor penalty (Punkty karne ,mniejszego znaczenia”)
Minor penalty sg nadawane za mate przewinienia typu brak mediéw z meczu, brak
oswiadczenia przedmeczowego, spdznienie sie na mecz czy usuniecie gracza z serwera. Kazdy 1
Minor Penalty obejmuje 1% z puli nagrdéd, jakg otrzyma druzyna lub gracz.

1.8.2 Major penalty (Punkty karne ,,wiekszego znaczenia”)
Major Penalty sg nadawane za wieksze przewinienia typu oszukiwanie administratoréw, nie
stawienie sie do meczu lub za ciggle tamanie regulaminu. Kazdy 1 Major Penalty obejmuje 10%
z puli, jakg otrzyma druzyna lub gracz.

1.9. Struktura administracyjna

Sktad administracyjny

Michat Wisniewski

ESL Poland National Head, ESL
Pro Series Poland Tournament
Director

mw@turtle-entertainment.pl

Counter-Strike

Daniel Delikowski

CS Head Admin

deiks@staff.esl.eu

Sta

rcraft Il: Wings of Liberty

Piotr Felczak

SC2 Head Admin

felu@staff.esl.eu

FIFA12 PC

Michat Sokolnicki

FIFA12 Head Admin

slssoko@staff.esl.eu

FIFA12 PS3

Maciej Mikusek

FIFA12 Head Admin

maszok@staff.esl.eu
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Zatozenia ogodlne

Zmiany w regulaminie

Electronic Sports League (ESL) zastrzega sobie prawo do zmiany lub rozwiniecia regulaminu, jesli
zajdzie taka potrzeba. W wyjgtkowych przypadkach decyzje mogg zostaé podjete bez poparcia
konkretnym punktem regulaminu.

Tresci wewnetrzne

Zawartos¢ protestéw, etykiet wsparcia lub dyskusji z administratorami rozgrywek jest scisle
poufna. Publikacja tresci wewnetrznych bez pisemnej zgody Organizatora ESL Pro Series, jest
zabroniona i wigze sie z przyznaniem adekwatnych sankcji wobec uczestnika rozgrywek i jego
zespotu.

Kodeks postepowania

Uczestnik ESL Pro Series zobowigzuje sie zachowywa¢ w odpowiedni sposéb oraz z szacunkiem w
stosunku do innych uczestnikéw, widzéw, prasy, ESL TV oraz administracji ESL Pro Series. Za
zachowania niezgodne z ogdlnie przyjetymi normami oraz rywalizacja fair play zostang przyznane
adekwatne sankcje i kary.

Transmisja z rozgrywek

Wszelkie prawa do transmisji meczéw ESL Pro Series nalezg wytgcznie do Turtle Entertainment
Polska. Zawierajg one wszelkie formy przekazu, takie jak: boty IRC, strumienie shoutcast,
strumienie video, HLTV, WaaaghTV, powtérki lub transmisje TV. TEP moze przekaza¢ prawa do
transmisji jednego lub wielu meczéw osobom trzecim lub samym uczestnikom. W takim
przypadku transmisja musi zosta¢ ustalona przed meczem z gtdwnym administratorem dane;j gry.
Uczestnik ESL Pro Series nie moze odmaéwic transmisji jego meczu, ani wybrac sposobu, w jaki
bedzie on relacjonowany. Ponadto, TEP ma wytgczne prawa do nagranych materiatéw z meczu tj.
HLTV, demka czy replayow.

. Zakaz spozywania alkoholu i narkotykéw

Rozgrywanie meczow ESL Pro Series pod wptywem alkoholu, narkotykéw lub innych
zabronionych prawem uzywek, jest surowo zabronione. Nie stanowi réznicy, czy zawodnik
rozgrywa swoj mecz on-line lub off-line. Naruszenie tej zasady skutkuje usunieciem zawodnika z
rozgrywek ESL Pro Series oraz sankcjami w kolejnych sezonach rozgrywek.

Usuniecie zawodnika lub druzyny z rozgrywek
Gracz indywidualny jest automatycznie usuwany z ESL Pro Series, kiedy zdobedzie sume 35% lub
wiecej punktéw karnych mniejszego lub wiekszego znaczenia.

Druzyna jest automatycznie usuwana z ESL Pro Series, kiedy zdobedzie sume 30% lub wiecej
punktow karnych mniejszego lub wiekszego znaczenia.

Osobie usunietej z rozgrywek nie przystuguje zadna nagroda pieniezna lub rzeczowa, jezeli byfa
na premiowanym miejscu.

Ostateczna decyzja

Jezeli podczas rozgrywek dojdzie do sporu, gracz lub druzyna ( w tym przypadku menager), ma
prawo odwotac sie od decyzji administratora ligowego i zgtosi¢ swoje zazalenie do gtéwnego
administratora. Gtéwny administrator zbiera wszystkie informacje od menagera oraz admindéw i
na podstawie zebranych materiatéw podejmuje ostateczna decyzje. Nie ma mozliwosci
kolejnego odwotania do innych osdb.



2.8.

Nagrody

Kazdy gracz lub druzyna, ktéra wygrata nagrode pieniezng lub rzeczowg , zgadza sie na
udostepnienie danych osobowych, niezbednych do wysytki nagréd. Nagrody rzeczowe i
pieniezne zostang wystane do 90 dni od zakorczenia konkursu badz rozgrywek.

3. Komunikacja

3.1

3.2.

Forum ogtoszen i dyskusji organizacyjnych

W ligach druzynowych kazdy zesp6t moze wytypowac do dwdch (2) oséb, ktére beda
reprezentowac druzyne na forum ogtoszen i dyskusji organizacyjnych. W ligach 1nal, tylko
poszczegdlni gracze oraz organizator z jego druzyny majg dostep do forum. Jednakze w
przypadku uczestnictwa w jednej lidze 1nal kilku graczy z jednego zespotfu, muszg oni wyznaczy¢
pojedynczego organizatora reprezentujgcego ich wszystkich. Forum ogtoszen i dyskusji
organizacyjnych sg jedyna oficjalng formg ogtoszen informacji od zespotu administracyjnego do
uczestnikdw rozgrywek ESL Pro Series. Wszelkie informacje znajdujace sie na tym forum sg
poufne i muszg pozostac utrzymane w tajemnicy pomiedzy zespotem administratoréw a
uczestnikami korzystajacymi z forum. Informacje lub o$wiadczenia umieszczone na tamach tego
forum przez zespot administratorow nie mogg zostac opublikowane (newsy, fora publiczne, itp.),
ani przekazane osobom trzecim. Uczestnicy nieprzestrzegajacy tej zasady bedg karani w
zaleznosci od udostepnionej przez nich informacji, w formie punktéw karnych, blokady lub
bezposredniej dyskwalifikacji.

E-mail

ESL wykorzystuje adresy e-mail wprowadzone w profilu gracza do kontaktu z uczestnikami ESL
Pro Series. W zwigzku z tym wszyscy uczestnicy rozgrywek proszeni sg o umieszczenie
dziatajgcych adreséw e-mail w swoich profilach oraz systematyczne sprawdzanie skrzynki
pocztowej na wypadek otrzymania pilnych informacji dotyczacych wydarzen ligowych. ESL nie
ponosi odpowiedzialnosci za problemy wynikajgce z nie dotarcia wiadomosci e-mail na skutek
zaniedbania ze strony adresata polegajgcego na podaniu adresu do niesprawnej elektronicznej
skrzynki pocztowej.

4. Warunki uczestnictwa w ESL Pro Series

4.1.

4.2,

Narodowosc¢ w grach indywidualnych

ESL Pro Series jest organizowane w réznych krajach prowadzacych Electronic Sports League.
Uczestnikami w narodowych rozgrywkach ESL Pro Series mogg by¢ wytgcznie osoby, ktorych
miejscem zamieszkania jest kraj organizacji turnieju. Zabronione jest branie udziatu w
rozgrywkach ESL Pro Series w dwdch lub wiekszej liczbie panstw.

Narodowos¢ w grach druzynowych

Do druzyny moze dotgczy¢ maksymalnie 7 zawodnikéw, w tym maksymalnie 2 obcokrajowcéw.
Jednakze w kazdym meczu, moze wzig¢ udziat tylko jeden gracz innego obywatelstwa niz polskie.
W przypadku wystgpienia w meczu wiekszej ilosci obcokrajowcéw, druzyna zostaje ukarana 2
punktami karnymi ,,mniejszego znaczenia” oraz usunieciem jednej , dzikiej karty” do
wykorzystania. Ponadto mecz musi zosta¢ powtdrzony, jesli zwycieska druzyna naruszyta
przepisy. Zaden z zawodnikdw druzyny uczestniczgcej w polskim ESL Pro Series nie moze bra¢
jednoczesnie udziatu w rozgrywkach ESL Pro Series innego kraju.



4.3. Konto ESL Premium

Gracze uczestniczgcy w ESL Pro Series muszg posiadaé aktywne Konto Premium przez caty okres
trwania sezonu ligowego. W przypadku, gdy gracz w rozgrywkach indywidualnych nie posiada
Konta ESL Premium, zostaje on ukarany 2 punktami karnymi ,,mniejszego znaczenia” za kazdy
kolejny dzien bez posiadania Konta Premium. W przypadku zawodnikédw w ligach druzynowych,
zespot zostaje ukarany 1 punktem karnym ,,mniejszego znaczenia” za kazdego zawodnika bez
Konta Premium za kazdy kolejny dzien. Maksymalna liczba punktéw karnych przyznawanych na
tydzien dla druzyny wynosi trzy, nawet, jesli liczba graczy bez Konta Premium jest wyzsza.

W przypadku, jezeli gracz badz druzyna przystgpi do meczu bez Konta Premium, zostaje ona
ukarana 1 punktem ,,wiekszego znaczenia” oraz traci jedna ,dzikg karte”

4.4 Oszustwa w rozgrywkach

5.1.

5.2.

5.3.

5.4.

5.5.

Oszukiwanie w rozgrywkach ESL Pro Series bgdz ESL Amateur Series jest surowo zabronione.
Jezeli gracz uzyje niedozwolonych programéw zostanie catkowicie usuniety z rozgrywek i otrzyma
12 punktow karnych. W przypadku rozgrywek druzynowych, jezeli jedna osoba uzyje
niedozwolonych programoéw to cata druzyna zostaje usunieta z rozgrywek.

Profile graczy

Zarejestrowane konto ESL

Kazdy z zawodnikdéw uczestniczgcych w ESL Pro Series, musi posiadac zarejestrowane i aktywne
konto w serwisie Electronic Sports League. Zawodnik jest zobligowany do wprowadzenia w
swoim profilu informacje o Imieniu i Nazwisku, date urodzenia, obecne miejsce zamieszkania
(miasto i kraj) oraz adres kontaktowy e-mail. Wszystkie wprowadzone dane mogg zostac¢ ukryte,
przez oznaczenie ich, jako ,,niepubliczne”. Wyjatek stanowi informacja o Imieniu i Nazwisku,
ktora w przypadku zawodnikdw ESL Pro Series musi pozostaé widoczna, poprzez oznaczenie jej,
jako ,,publiczna”. Zabronione jest posiadanie wiecej niz jedno profilu gracza w ESL. Zgodne z
zasadami zawartymi w regulaminie ogélnym uczestnictwa w Electronic Sports League,
posiadanie wielu profili jest karane ich blokadg oraz przyznaniem 4 punktéw karnych
»mniejszego znaczenia” w ESL Pro Series.

Zmiana nazwy (nick) zawodnika

Kazdorazowa zmiana nazwy (nick) zawodnika w jego profilu gracza w serwisie ESL lub w trakcie
gry, musi zosta¢ zgtoszona i zatwierdzona przez administratoréw rozgrywek ESL Pro Series.
Nazwa zawodnika nie moze zawiera¢ zadnej formy nazwy lub skrétu nazwy sponsora.

Zdjecie zawodnika
Zdjecie zawodnika znajdujgce sie w jego profilu gracza, musi by¢ aktualne i wyraznie ukazywac
twarz zawodnika. Manipulowanie wyglgdem zawodnika na zdjeciu jest zabronione.

Konta gry

Kazdy z uczestnikdw ESL Pro Series, musi posiadac wpisane oryginalne konto gry w swoim profilu
gracza ESL.

Punkty karne za nieprawidtowo uzupetnione konto gracza

W przypadku, gdy profil gracza nie spetnia powyzszych wymagan, zawodnik bedzie ukarany 1
punktem karnym ,,mniejszego znaczenia” za kazdy kolejny tydzien, az do czasu uzupetnienia
wymaganych informacji.
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Profile i konta druzyn

Profil druzyny ESL Pro Series

Druzyny wystepujace w rozgrywkach ESL Pro Series muszg posiadac utworzony, dodatkowy profil
druzyny dedykowany ESL Pro Series, pod ktdrym druzyna nie bedzie wystepowata w zadnych
innych ligach ESL. Ponadto profil ESL Pro Series musi spetniaé¢ ponizsze wymagania:

e  Profil druzyny ESL Pro Series musi posiada¢ wgrane, aktualne logo druzyny.

e W nazwie rozszerzonej druzyny moze znajdowac sie nazwa sponsora druzyny lub skrét EPS.
Stwierdzenia, takie jak ,dywizja CS” itp. w nazwie rozszerzonej sg zabronione.

e W profilu druzyny musi znajdowac sie aktualna informacja na temat menadzera, kapitana i
organizatora druzyny.

W przypadku braku spetnienia powyzszych wymagan, druzyna otrzymuje 1 punkt karny
»Mmniejszego znaczenia” za kazdy kolejny tydzien bez uzupetnionych lub prawidtowych informacji.

Zmiana nazwy druzyny

Kazdorazowa zmiana nazwy druzyny ESL Pro Series musi zostaé zgtoszona gtéwnemu
administratorowi ligi w celu jej zatwierdzenia. Wykorzystanie i uzywanie zmienionej nazwy moze
nastgpi¢ dopiero po wydaniu na to zgody przez administracje ESL Pro Series w formie
wiadomosci e-mail.

Prawa wtasnosci do druzyny ESL Pro Series

W czasie trwania sezonu ESL Pro Series zabronione jest przejecie druzyny przez nowy sktad i
reprezentowanie dalej tej samej druzyny. W przypadku rozpadu zespotu, caty zespoét wraz z
organizacjg jest wycofany z rozgrywek i muszg ponownie przystapi¢ do kwalifikacji EPS. Jedyna
drogg kwalifikacji sg rozgrywki ESL Amateur Series.

Sktady druzyn

Zgtoszenie zawodnikéw do kolejnego sezonu ligowego

Wszyscy zawodnicy druzyny muszg zostaé zgtoszeni do kolejnego sezonu ligowego wraz z
terminem zakonczenia okienka transferowego, ktérego data rozpoczecia i zakoriczenia jest
ogtaszana przez administratoréw ESL Pro Series. Sktad zawodnikéw druzyny musi zostac
zgtoszony do administracji ESL Pro Series poprzez etykiete wsparcia. Administratorzy decydujg o
zakwalifikowaniu zawodnika, jako odpowiedniego do wykorzystania przez druzyne po uprzednim
sprawdzeniu jego historii i upewnieniu sie, ze nie cigzg na nim zarzuty dyskwalifikujace jego
udziat w ESL Pro Series.

Jezeli druzyna nie posiada potwierdzonego sktadu na tydzien przed rozpoczeciem pierwszej
kolejki ligowej kolejnego sezonu, Organizator ESL Pro Series moze zadecydowac o jej wykluczeniu
z sezonu ligowego ESL Pro Series i przeniesieniu do rozgrywek ESL Amateur Series. W takiej
sytuacji miejsce wycofanej druzyny zajmuje pierwsza z druzyn ESL Amateur Series, ktora nie
uzyskata kwalifikacji w turnieju barazowym.

Zmiany sktadu zawodnikéw druzyny
W trakcie trwania jednego sezonu ESL Pro Series kazda z druzyn moze doda¢ maksymalnie 2
nowych zawodnikow, ktérzy nie biorg udziatu w EPS. Tylko menager zespotu ma prawo zgtosic



7.3.

7.4.

gtéwnemu administratorowi prosbe o dodanie nowego zawodnika. Nalezy to zrobié¢ poprzez
etykiete wsparcia. Liczba graczy w zespole nie moze przekracza¢ 7 zawodnikow.

Po zakonczeniu sezonu ESL Pro Series, administratorzy otwierajg na 14 dni okno transferowe
pomiedzy sezonami. W tym czasie druzyny moga wymienic¢ 3 graczy, takze z druzyn EPS. Liczba
graczy w zespole nie moze przekraczaé 7 zawodnikdw.

Potwierdzenie nowego sezonu

Uczestnicy rozgrywek, ktdrzy awansowali do ESL Pro Series bezposrednio lub poprzez baraze z
ESL Amateur Series oraz uczestnicy, ktdrzy nie spadli z ESL Pro Series do ESL Amateur Series,
muszg potwierdzi¢ swoje uczestnictwo w nadchodzgcym sezonie. Nalezy to zrobi¢ w ciggu 7 dni
od daty ogtoszenia newsa na stronie ESL. Po uptynieciu tego terminu, uczestnik otrzymuje jeden
punkt karny ,,mniejszego znaczenia” za kazdy kolejny tydzien bez potwierdzenia uczestnictwa w
ESL Pro Series. Jezeli uczestnik nie potwierdzi zgtoszenia do startu 1 kolejki, zostaje usuniety z
rozgrywek a w jego miejsce wchodzi kolejny uczestnik z ESL Amateur Series.

Zawodnicy w turnieju barazowym

Turnieje kwalifikacyjne oraz barazowe sg czescig aktualnie trwajgcego sezonu ligowego, dlatego
tez obowigzujg w nim wszystkie blokady zawodnikéw oraz obostrzenia w ich dodawaniu
zdefiniowane dla aktualnie trwajgcego sezonu ligowego. Druzyna biorgca udziat w turnieju
barazowym nie jest upowazniona do dodawania nowych zawodnikdéw w przerwie pomiedzy
koricem sezonu regularnego a poczgtkiem turnieju barazowego, jesli wczesniej wykorzystata limit
dodania maksymalnie 2 nowych graczy w trakcie sezonu ligowego.

Jezeli druzyna uzyskata awans do ESL Pro Series poprzez turniej barazowy, to zawodnicy, ktorzy
wzieli udziat w meczach druzyny w turnieju barazowym muszg wystgpi¢ w jej sktadzie w
nadchodzacym sezonie ligowym ESL Pro Series, do ktérego zakwalifikowata sie druzyna, a
jednoczesnie zawodnicy ci nie mogg wystgpi¢ w barwach zadnej innej druzyny ESL Pro Series i
ESL Amateur Series przez okres trwania sezonu ligowego, do ktérego uzyskali awans.

8. Opuszczenie rozgrywek

8.1.

8.2.

8.3.

Zastapienie uczestnika

Jesli uczestnik jest zmuszony do opuszczenia rozgrywek ESL Pro Series w ciggu 3 pierwszych
kolejek ligowych, zastapi go uczestnik, ktory zajat najwyzsza pozycje w turnieju kwalifikacyjnym
lub barazowym sposrdd uczestniczacych w nim uczestnikow, ktdrzy nie uzyskali awansu.
Organizator ma prawo zrobié¢ dodatkowy turniej, ktéry wytoni nowego uczestnika ESL Pro Series.
Mecze rozegrane przez uczestnika opuszczajgcego rozgrywki zostang w catosci rozegrane
ponownie przez uczestnika zastepujgcego. Wyniki rozgranych meczéw przez uczestnika
opuszczajgcego rozgrywki zostajg uniewaznione.

Blokada za opuszczenie ESL Pro Series

Uczestnik, ktory opuszcza aktualnie trwajgcy sezon ESL Pro Series jest wykluczony z uczestnictwa
w kolejnym sezonie. Reguta ta bezwzglednie dotyczy kazdego rodzaju opuszczenia rozgrywek,
niezaleznie czy nastgpito ono w skutek indywidualnej decyzji uczestnika, czy tez jego
dyskwalifikacji. Uczestnicy, ktérzy opuscili rozgrywki ESL Pro Series mogg przystgpic¢ do ESL
Amateur Series w kazdej chwili, ale ich ponowny awans do ESL Pro Series moze nastgpi¢ dopiero
po zakonczeniu kolejnego (w stosunku do momentu opuszczenia) sezonu ligowego.

Usuniecie punktéw karnych



Punkty karne przyznane w meczu przeciwko uczestnikowi, ktéry opuscit rozgrywki ESL Pro Series
zostajg usuniete. Reguta ta nie dotyczy kar przyznanych za oszukiwanie oraz zachowania
agresywne lub niezgodne zasadami kulturalnej dyskus;ji.

9. Awanse i spadki

9.1.

9.2.

9.3.

9.4.

Forma kwalifikacji do ESL Pro Series

ESL Amateur Series jest jedyng forma kwalifikacji do ESL Pro Series. Jesli nie istniejg rozgrywki
ESL Amateur Series dla gry dodanej do ESL Pro Series, Organizator przeprowadzi turniej
kwalifikacyjny, ktéry odbedzie sie przed rozpoczeciem sezonu lub tez ustali sktad uczestnikéw
ESL Pro Series na podstawie innej ligi wprowadzanej gry, rozgrywanej w strukturach Electronic
Sports League. Organizator zastrzega sobie prawo do niedopuszczenia uczestnika do turnieju
barazowego, jesli w przesztos$ci wykazat sie on nieodpowiednim zachowaniem lub brakiem
sportowego ducha wymaganego w rozgrywkach ESL Pro Series.

Zdegradowani uczestnicy

W przypadku zdegradowania uczestnika z rozgrywek ESL Pro Series, organizacja prowadzaca tego
uczestnika nie jest upowazniona do obejmowania innego uczestnika, ktéry zakwalifikowat sie do
nastepnego sezonu. Ztamanie powyzszej reguty moze skutkowaé podjeciem przez Organizatora
decyzji o dyskwalifikacji wszystkich zaangazowanych stron, wigcznie z obejmowanym
uczestnikiem, ktéry uzyskat kwalifikacje do ESL Pro Series.

Awanse oraz spadki

Bezposredni awans do kolejnego sezonu ESL Pro Series uzyskuje dwdch uczestnikow ESL
Amateur Series, ktérzy na zakoriczenie sezonu zdobyli 1 i 2 miejsce. Uczestnicy ESL Amateur
Series, ktérzy na zakonczenie sezonu uplasowali sie na pozycjach 3 i 4 oraz uczestnicy ESL Pro
Series z pozycji 7 i 8 (dla FIFA11 pozycje 13 i 14), biorg udziat w turnieju barazowym, ktéry
odbywa sie po zakoriczeniu sezonu ligowego w terminie ogtoszonym przez administracje ESL Pro
Series.

Uczestnicy o tej samej liczbie punktéw

W przypadku, gdy na zakoriczenie sezonu ESL Pro Series lub ESL Amateur Series dwdch
uczestnikdw posiada takg sama liczbe punktéw w tabeli ligowej, o ostatecznej pozycji decyduje
wynik bezposredniego spotkania pomiedzy tymi uczestnikami. Jesli wynik bezposredniego
spotkania byt zblizony, czynnikiem decydujgcym jest taczna liczba wygranych rund/map.

10. Terminy rozgrywek

10.1. Harmonogram kolejek ligowych

Na poczatku sezonu ligowego planowany jest harmonogram kolejek ligowych na caty okres
trwania sezonu. Harmonogram jest staty, a terminy meczéw mogg zostac przetozone wytgcznie
za pomocg dzikiej karty. W szczegdlnych przypadkach Organizator ESL Pro Series moze
przetozy¢ poszczegdlne mecze, np. tak, aby dopasowac najciekawsze spotkania, ktére majg
rozegrac sie podczas imprez offline.

10.2. Dzika karta

Uczestnik ESL Pro Series moze wykorzysta¢ maksymalnie 2 dzikie karty (wildcards) w trakcie
trwania sezonu ligowego. Przesuniecie meczu o +/- 1 godzine nie wymaga uzycia dzikiej karty
pod warunkiem, ze administratorzy oraz przeciwnik wyrazg na to zgode i zmiana nastgpi 48 h
przed domysing datg spotkania. Jesli mecz musi zostaé przetozony o wiecej niz 1 godzine,



konieczne jest uzycie dzikiej karty. Jezeli uczestnik musi przetozy¢ mecz, ale wykorzystat juz
wszystkie przystugujace mu dzikie karty, otrzymuje on 1 punkt karny ,,wiekszego znaczenia”. W
przypadku wykorzystania dzikiej karty, administracja ESL Pro Series ustala nowa date meczu w
terminie kolejki ligowej ustalonej przez regulamin. Przy ustaleniach dotyczacych nowej daty
przetozonego meczu, administracja preferuje propozycje daty wystosowang przez uczestnika,
ktory nie wystosowat dzikiej karty.

10.3. Wyjatki w wykorzystaniu dzikiej karty

Dzika karta nie moze zosta¢ uzyta w przedostatniej i ostatniej kolejce ligowej. Wszystkie mecze
tych kolejek ligowych muszg zostac rozegrane w domysinym terminie.

10.4. Kary za wykorzystanie dzikiej karty

Wykorzystanie dzikiej karty jest mozliwe przed rozpoczeciem meczu. Jezeli mecz miat by¢
transmitowany w ESL TV, druzyna, ktéra przektada mecz otrzymuje 3 punkty mniejszego
znaczenia. W przypadku, gdy uczestnik nie stawit sie na meczu ligowym bez uzycia dzikiej
karny, zostaje przyznany mu 1 punkt karny ,,wiekszego znaczenia”, a z jego konta zostaje
usunieta 1 dzika karta.

11. Oswiadczenia przed i pomeczowe

11.1. Oswiadczenia przedmeczowe

Uczestnicy ESL Pro Series zobowigzani sg do napisania oswiadczenia przedmeczowego w
okresie od 7 dni do 24 godzin przed rozpoczeciem meczu. Oswiadczenie przedmeczowe
dodawane jest poprzez funkcje systemowg (dodaj raport) dotyczgcg meczu. Oswiadczenia
przedmeczowe nie sg dodawane poprzez funkcje komentarzy uzytkownikéw do meczu.
Oswiadczenia przedmeczowe muszg sktadac sie, z co najmniej 25 stéw. Dodanie oswiadczenia
przedmeczowego w czasie krétszym niz 24 godziny przed rozpoczeciem meczu, jest karane 2
punktami karnymi ,mniejszego znaczenia”. Brak oswiadczenia przedmeczowego przed
rozpoczeciem meczu, traktowane jest, jako catkowity brak oswiadczenia i karane 3 punktami
karnymi ,,mniejszego znaczenia” za kazdy mecz, w ktérym brakowato oswiadczenia.

11.2. Oswiadczenia pomeczowe

Uczestnicy ESL Pro Series zobowigzani sg do napisania oswiadczenia pomeczowego do 12
godzin po zakonczeniu meczu. Oswiadczenia pomeczowe dodawane sg poprzez funkcje
systemowg (Dodaj raport) dotyczacg meczu. Oswiadczenia pomeczowe nie sg dodawane
poprzez funkcje komentarzy uzytkownikédw do meczu. Oswiadczenia pomeczowe muszg sktadaé
sie, z co najmniej 25 stéw. Dodanie oswiadczenia pomeczowego w czasie dtuzszym niz 12 godzin
od zakoniczenia meczu, jest karane 2 punktami karnymi ,mniejszego znaczenia”. Brak
oswiadczenia pomeczowego w czasie dtuzszym niz 12 godzin po zakoriczeniu meczu,
traktowane jest, jako catkowity brak oswiadczenia i karane 3 punktami karnymi ,,mniejszego
znaczenia” za kazdy mecz, w ktérym brakowato oswiadczenia.

11.3. Oswiadczenia przedmeczowe dla wydarzen off-line w ramach ESL Pro Series

Uczestnik wydarzenia offline w ramach ESL Pro Series, musi napisa¢ oswiadczenie
przedmeczowe na 48 godzin przed ustalonym terminem rozpoczecia meczu.

11.4. Oswiadczenia pomeczowe dla wydarzen off-line w ramach ESL Pro Series

Uczestnik wydarzenia offline w ramach ESL Pro Series, musi napisa¢ oswiadczenie pomeczowe
do 24 godzin po terminie zakonczenia meczu.



12. Skfad druzyny zgtoszony do meczu

12.1. Termin zgtoszenia sktadu druzyny
W dyscyplinach druzynowych, sktad druzyny musi zosta¢ podany nie pdzniej niz na 24 godziny
przed ustalonym terminem meczu. Brak dodania sktadu druzyny do meczu, bedzie skutkowaé 3
punktami karnymi ,,mniejszego znaczenia”

12.2. Termin zgtoszenia sktadu druzyny dla wydarzen offline w ramach ESL Pro Series
Uczestnik wydarzenia offline w ramach ESL Pro Series, musi podaé sktad druzyny nie pdzniej niz
na 96 godzin przed ustalonym terminem meczu.

13. Rozgrywanie meczéw

13.1. Rozpoczecie meczu
Wszystkie mecze ESL Pro Series muszg rozpoczg¢ sie o godzinie podanej na stronie
przedstawiajgcej nadchodzace mecze lub stronie meczu. Jakiekolwiek zmiany daty meczu
muszg zostac zaakceptowane przez administracje ligi. Jesli prosba o zmiane daty zostaje
odrzucona, mozliwe jest wykorzystanie dzikiej karty.

13.2. Opdznienia
Uczestnicy meczu zobowigzani sg do obecnosci na wyznaczonym serwerze gry oraz gotowosci
do gry nie pdzniej niz na 10 minut przed planowang godzing rozpoczecia spotkania. Jesli
uczestnik nie jest obecny i gotowy do gry na 10 minut przed planowang godzing rozpoczecia
spotkania, zostaje on ukarany 1 punktem karnym ,,mniejszego znaczenia”. Jesli uczestnik nie
jest gotowy do gry o godzinie rozpoczecia meczu, otrzymuje on 2 punkty karne ,,mniejszego
znaczenia”. Jezeli uczestnik nie jest gotowy do gry po 15 minutach od zaplanowanej godziny
meczu, otrzymuje kolejne 3 punkty karne ,,mniejszego znaczenia”. Jezeli mecz jest
transmitowany w ESL TV, druzyna, ktdra opdzinia rozpoczecie meczu otrzymuje dodatkowo 2
punkty karne ,mniejszego znaczenia”.

W przypadku, jezeli mecz nie dojdzie do skutku, druzyna, ktéra nie mogta rozegraé meczu
otrzymuje 1 punkt karny ,,wiekszego znaczenia” oraz 2 punkty karne ,,mniejszego znaczenia”,
jezeli miata by¢ transmisja w ESL TV. W tej sytuacji punkty karne za opdznianie meczu nie s3
naliczane.

Administrator ma prawo przetozy¢ spotkanie, jezeli stwierdzi, ze opdznienie byto spowodowane
przez osoby trzecie.

13.3. Wynik meczu
Wynik meczu musi zosta¢ wprowadzony oraz zaakceptowany przez uczestnikdw natychmiast po
zakonczeniu meczu. Protest do meczu moze zosta¢ wystosowany przed zaakceptowaniem
wyniku. Uczestnicy spotkania ligowego zobligowani sg do wgrania wszystkich wymaganych
medidw z zakoriczonego meczu.

13.4. Przechowywanie medidéw z meczu
Wszystkie media z meczu (np. zdjecia i powtdrki) muszg by¢ przechowywane przez graczy do
dwéch tygodni. W przypadku wystosowania protestu, wszystkie media muszg by¢



przechowywane, przez co najmniej 2 tygodnie od rozwigzania protestu. Na wniosek
administracji ligi nalezy wgra¢ wszystkie media z meczu na strone meczu, ktérego dotycza.

13.5. Wytyczne dla protestéow meczowych
Protest moze zostaé wystosowany do 72 godzin od rozpoczecia meczu przy uzyciu formularza
protestu. Wszystkie protesty zgtaszane w inny sposdéb lub po uptynieciu 72 godzin od
rozpoczecia meczu, bedg ignorowane. Jezeli problemy wystepujg podczas meczu, protest moze
zostac zgtoszony w trakcie jego trwania, np. w przypadku wykrycia ztych ustawien serwera.
Protest jest formg komunikacji pomiedzy administracjg a zaangazowanymi stronami. W
protescie dotyczgcym dyscyplin druzynowych, jedyng osobg upowazniong do dyskusji po
stronie druzyny, jest jej Menadzer (w przypadku braku menagera jest kapitan). Kazdorazowy
udziat w protescie zawodnika druzyny innego niz jej Menadzer (lub kapitan) jest karane
przyznaniem 1 punktu karnego ,,mniejszego znaczenia”.

Wystosowany protest musi zawiera¢ doktadne informacje o powodzie jego wystosowania.
Proste stwierdzenie ,,oni oszukiwali” nie jest wystarczajgce. Ponadto, wymagane jest, aby tekst
byt poprawnie sformatowany i tym samym czytelny dla zainteresowanych stron. Wszelkie
przejawy agresji lub niekulturalnego zachowania w dyskusji podczas protestu, sg karane
kazdorazowo 1 punktem karnym ,,mniejszego znaczenia” dla druzyny, ktérej przedstawiciel
dopuscit sie naruszenia tej zasady.

13.6. Powtdrzenie meczu
Strona poszkodowana moze zdecydowaé o powtdrzeniu meczu lub pozostawieniu obecnego
wyniku zakoriczonego spotkania. W przypadku, gdy wynik powtdrzonego meczu jest gorszy dla
strony poszkodowanej niz poprzedni wynik, nie moze ona rosci¢ jego zmiany, a wynik powtdrki
jest ostateczny. Decyzje o powtdrzeniu meczu podejmuje gtdwny administrator ESL Pro Series,
na podstawie informacji przekazanych przez administratora gry.

14. Wydarzenia offline

14.1. Uczestnictwo
Administracja ESL Pro Series kazdorazowo wyznacza mecze, ktére zostang rozegrane podczas
wydarzen offline. Uczestnictwo w wydarzeniach offline jest obowigzkowe. Nie ma mozliwosci
odmowy uczestnictwa w wydarzeniu offline. Jednakze, jesli druzyna lub gracz mimo wszystko
nie jest w stanie uczestniczy¢ w wydarzeniu offline, zostaje on ukarany 1 punktem karnym
»wiekszego znaczenia”. Jesli odmowa uczestnictwa w wydarzeniu offline nastepuje w terminie
kréotszym niz dwa tygodnie od wydarzenia, uczestnik zostaje ukarany 2 punktami karnymi
»wiekszego znaczenia”.

14.2. Terminarz
Terminarz wydarzen offline w ramach ESL Pro Series zostaje ogtoszony w trakcie trwania
sezonu. Wszyscy uczestnicy, ktérzy zostali wytypowani to uczestnictwa w wydarzeniu offline,
zostajg o tym poinformowani indywidualnie wraz z doktadng godzing, o ktdrej muszg stawic sie
na wydarzeniu.

14.3. Kary za spdznienia
Jesli uczestnik wydarzenia w dyscyplinie 1nal nie jest na miejscu wydarzenia, na co najmniej 60
minut przed ustalong godzing rozpoczecia meczu, zostaje on ukarany dodatkowo 1 punktem
karnym ,,mniejszego znaczenia”. Jesli uczestnik wydarzenia w dyscyplinie druzynowej nie jest
na miejscu wydarzenia, na co najmniej 90 minut przed ustalong godzing rozpoczecia meczu,
zostaje on ukarany dodatkowo 3 punktami karnymi ,,mniejszego znaczenia”.



14.4.

14.5.

14.6.

14.7.

14.8.

14.9.

14.1

14.1

Miejsce rejestracji po przybyciu
Wszyscy uczestnicy wydarzenia muszg zgtosié sie do punktu kontrolnego natychmiast po
przybyciu. Wydelegowany pracownik przekaze wszelkie informacje dotyczace finatu.

Informacja o godzinie przybycia
Uczestnicy wydarzenia sg informowani poprzez email, o ktérej muszg sie stawi¢ do punktu
kontrolnego.

Zmiany wystepujacych uczestnikow

Administracja ligi zastrzega sobie prawo do zmiany uczestnikéw wydarzen offline maksymalnie
na 10 dni przed jej terminem. Zgoda ze strony zaangazowanych uczestnikdw nie jest w takiej
sytuacji wymagana.

Zmiany wystepujacych uczestnikow

ESL Pro Series udostepnia podczas wydarzenia offline komputery oraz monitory, na ktérych
rozgrywane sg mecze ligowe. Organizacja wszelkiego pozostatego wyposazenia lezy w gestii
uczestnikéw wydarzenia. Organizator ESL Pro Series zastrzega sobie prawo do narzucenia
obowigzku wykorzystania okreslonych stuchawek podczas wydarzenia ze wzgledu na mozliwe
udogodnienia z tego wynikajace dla samych graczy, jak i sprawnos$ci przeprowadzenia
rozgrywek na scenie. W taki przypadku informacja o stuchawkach ukaze sie przed wydarzeniem
i zostanie przekazana jego uczestnikom.

Ubidr zawodnikow

Organizatorzy majg prawo zabronié zatozenia koszulki, czapki czy innego gadzetu, na ktérym
wystepuja logotypy sponsoréw. Ponadto, organizator ma prawo nakazac¢ zatozenie wtasnych
koszulek czy innych gadzetow.

Wizerunek graczy

Gracz lub druzyna przystepujac do rozgrywek zgadza sie na wykorzystanie swojego wizerunku w
celach marketingowych - obejmujgcych promocje marek: ESL, ESL Pro Series, ESL Amateur
Series, ESL Major Series, ESL TV w szczegdlnosci na serwisie www.esl.eu/pl.

0. Zachowanie podczas meczu
W momencie rozpoczecia meczu jego uczestnicy zobligowani sg do:

e wytgczenia telefondéw komdrkowych oraz innych gadzetdéw, ktére mogg zaktdcac
rozgrywke,

e schowania wszelkiego rodzaju jedzenia,

e schowania wszelkiego rodzaju napojéw, na ktérych prezentowane jest logo
producenta,

e kulturalnego zachowania

1. Wulgarne okrzyki podczas meczu
Wszelkie objawy agresji i wulgaryzmoéw podczas meczu sg zakazane. Administrator prowadzacy
mecz kazdorazowo i indywidualnie ocenia, czy zachowanie uczestnika narusza tg regute.
Uczestnik otrzymuje 1 punkt karny ,mniejszego znaczenia” kazdorazowo i za kazdego gracza
naruszajgcego tg regute.


http://www.esl.eu/pl

14.12. Wywiady
Kazdy z uczestnikdéw wydarzenia offline musi wyznaczyé osobe, z ktérg bedg przeprowadzane
wywiady przed meczem i po jego zakonczeniu. Uczestnicy rozgrywek 1nal sg automatycznie
wyznaczeni, jako osoby udzielajgce wywiaddw. Spdznienie lub nieobecnosé podczas
wywiadow jest karana w taki sam sposdb, jak spdznienie lub nieobecnosé podczas meczu.

14.13. Konferencja prasowa
Jesli podczas wydarzenia odbedzie sie konferencja prasowa, to kazdy z uczestnikow
wytypowany przez Organizatora ESL Pro Series jest zobligowany do uczestnictwa w
konferencji. Wytypowani zawodnicy zostang zawiadomieni indywidualnie o obowigzku
obecnosci podczas konferencji. Spdznienie lub nieobecnosé podczas konferenc;ji jest karana w
taki sam sposdb, jak spdznienie lub nieobecnosé podczas meczu.

Prawa autorskie

Wszelkie tresci pojawiajace sie w tym dokumencie sg wtasnoscig Turtle Entertainment Polska. lub sg
uzywane za zgodg wtasciciela. Nieautoryzowane rozprowadzanie, powielanie, zmienianie lub inne
uzycie materiatdw zawartych w tym dokumencie, wtgczajgc w to obrazy, rysunki, tekst, czy tez
fotografie, moze stanowi¢ naruszenie praw autorskich oraz znakéw towarowych i by¢ $cigane na
mocy prawa karnego i/lub prawa cywilnego. Zadna cze$¢ zawartosci tego dokumentu nie moze byé
odtwarzana w jakiejkolwiek formie ani przechowywana w bazie danych lub kopii bezpieczenstwa
systemu z wyjgtkiem uzytku osobistego, bez pisemnej zgody Turtle Entertainment Polska.

Cata zawartosc¢ tego dokumentu zostata podana zgodnie z naszg najlepszg wiedzg. Turtle
Entertainment Polska nie ponosi zadnej odpowiedzialnosci za jakiekolwiek btedy. Zastrzegamy sobie
prawo do zmiany tresci lub plikdw znajdujacych sie na naszej stronie http://www.esl.eu w dowolnym
czasie bez uprzedniego informowania o tym.



